01/09/2024

BULETIN INFORMATIV1 .

Proiect nr.: 2024-1-EL02-KA210-YOU-000253141

BUN VENIT LA NEWSLETTER-UL DIGI-UNITY!

Suntem incantati sa va prezentam DIGI-UNITY, un proiect finantat de Erasmus+ care isi propune
sa consolideze rezilienta digitala si intelegerea interculturala in randul tinerilor din Europa. DIGI-
UNITY abordeaza provocarile urgente cu care se confrunta tinerii in lumea digitala si
multiculturala de astazi, dotand lucratorii de tineret si tinerii cu abilitatile si cunostintele esentiale
pentru a se dezvolta.

DESPRE PROIECT

DIGI-UNITY este construit in jurul a trei piloni fundamentali care abordeaza principalele provocari cu care
se confruntd tinerii astazi. In primul rand, isi propune sa imbunatateascad pregatirea si competentele
digitale prin furnizarea lucratorilor de tineret si a tinerilor abilitatile necesare pentru a naviga in siguranta si
eficient Tn lumea digitala. Aceasta include instruire Th domeniul alfabetizarii digitale, al sigurantei online si
al utilizarii instrumentelor digitale inovatoare. In al doilea rand, proiectul promoveaza comunicarea si
intelegerea interculturald, incurajand respectul si aprecierea pentru diversitatea culturala in intreaga
Europa. Prin incurajarea dialogului si a schimbului cultural, DIGI-UNITY ajuta la eliminarea stereotipurilor si
la construirea unor comunitati mai puternice si mai incluzive.
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In cele din urma, proiectul incurajeaza cetatenia activa si incluziunea sociala, oferind tinerilor
posibilitatea de a participa pe deplin la societatile si procesele democratice din care provin.
Prin seminarii interactive, ateliere si crearea de materiale educationale practice, DIGI-UNITY ii
pregateste pe participanti sa devina cetateni increzatori, responsabili social si cu
competente digitale intr-o Europa multiculturala. Eforturile de colaborare ale partenerilor
din Grecia, Bulgaria si Romania asigura un schimb bogat de bune practici si creeaza o retea
de sprijin care va sustine aceste valori mult timp dupa finalizarea proiectului.

IMPACT

DIGI-UNITY isi propune sa creeze un impact pozitivde durata asupra tinerilor, lucratorilor de tineret si
comunitatilor din intreaga Europa. Prin imbunatatirea competentelor digitale si a constientizarii
interculturale, proiectul le permite participantilor sa depaseasca barierele legate de excluziunea
digitala si fragmentarea sociala. Lucratorii de tineret vor dobandi instrumente si cunostinte
inovatoare pentru a sprijini Mai bine tinerii, in special pe cei cu oportunitati reduse, inclusiv
minoritatile, imigrantii si refugiatii. Proiectul promoveaza incluziunea sociala prin promovarea
respectului pentru diversitate si incurajarea implicarii civice active.

Prin colaborare transnationala, DIGI-UNITY consolideaza retelele dintre organizatiile partenere,
permitand schimbul de bune practici si 0 cooperare durabila dincolo de durata proiectului. In cele
din urma, initiativa contribuie la construirea unei generatii Mai coezive, mMai rezistente si mai
pricepute din punct de vedere digital, pregatita sa faca fata provocarilor viitoare. Capacitatea sporita
a lucratorilor de tineret si emanciparea tinerilor se vor raspandi in comunitati, promovand schimbari
sociale pozitive la nivel local, national si european.
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GRUPURI TINTA

Lucratorii de tineret si membrii personalului din cadrul organizatiilor partenere isi vor imbunatati
cunostintele si competentele ih domeniul abilitatilor digitale, al intelegerii interculturale si al
incluziunii sociale. Acestia vor colabora intr-un mediu sigur si incluziv, care promoveaza inovatia si
constientizarea programelor de mobilitate ale UE, promovand o identitate europeana mai
puternica.

Tinerii cu varste cuprinse intre 15 si 30 de ani, In special cei cu oportunitati reduse, cum ar fi
minoritatile, imigrantii, refugiatii, locuitorii din zonele rurale si persoanele cu dizabilitati. Acesti
tineri vor beneficia de cunostintele si abilitatile transmise de lucratorii de tineret instruiti.

O retea larga de parti interesate, accesibile prin activitati de diseminare, care vor fi informate
despre rezultatele proiectului si vor utiliza materialele educationale in propria activitate,
muiltiplicand impactul proiectului.

REZULTATELE PROIECTULUI

Crearea si distribuirea Manualului de Capacitare a Tinerilor privind alfabetizarea digitala,
intelegerea interculturala si cetatenia activa.

Organizarea de seminarii si ateliere de formare pentru dezvoltarea abilitatilor digitale si sociale
ale lucratorilor de tineret.

Dezvoltarea si diseminarea de materiale informative (pliante, buletine informative, videoclipuri)
pentru a ajunge la un public mai larg.

Dezvoltarea si utilizarea instrumentelor si platformelor digitale pentru a sprijini colaborarea si
invatarea intre parteneri si participanti.

Implementarea de activitati de schimb cultural pentru a impartasi experiente intre participantii
din tarile partenere.
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